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BackToEarth
LE MOUVEMENT ASSOCIATIF QUI VALORISE ET RELIE LES ACTEURS FRANÇAIS
DU RETOUR À LA TERRE ET DE L’AVENIR DES TERRITOIRES DANS LEUR
DIVERSITÉ
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Une fresque pourquoi ?
UN JEU SERIEUSEMENT ENGAGE ET COOPERATIF POUR 

 Présenter le retour à la terre dans sa triple dimension (agriculture, 
territoires et nature), comme réponse aux immenses défis des 
transitions

 Faire prendre conscience des enjeux (renouvellement des générations 
agricoles et des pratiques alimentaires, rééquilibrage des territoires, 
reconnexion au vivant) et des risques associés (souveraineté 
alimentaire,  habitabilité et résilience des territoires, effondrement de la 
biodiversité, risques sociaux, et sécuritaires, péril démocratique). 

 Sensibiliser aux défis et aux opportunités du retour à la terre pour les 
agricultures et les territoires
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Une fresque pourquoi ?
UN JEU SERIEUSEMENT ENGAGE ET COOPERATIF POUR 

 Montrer les conditions du retour à la terre et chantiers associés (politique 
foncière, intégration des néoruraux, politiques d’attractivité des territoires et 
des filières, transmission de savoirs, relocalisation des activités, vivre 
ensemble, régénération des sols, coopération)

 Positionner les acteurs à mobiliser (agriculteurs, élus locaux, porteurs de 
projets, chercheurs, entrepreneurs, pouvoirs publics, grandes entreprises, 
financeurs, associations…) et montrer les nécessaires coopérations.

 Une fresque de solutions et de coopération.
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Une fresque pour qui?
UN JEU SERIEUSEMENT ENGAGE ET COOPERATIF POUR 

 Sensibiliser les citoyens urbains pour leur permettre de montrer l’importance 
du rural et de la connexion ville campagne. Leur proposer et faire inventer un 
nouveau récit.

 Nourrir la réflexion des élus locaux qui questionnent leurs transitions et leurs 
projets de territoires. 

 Mobiliser les acteurs agricoles dans leur ouverture à la société.
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Une fresque pour qui?
UN JEU SERIEUSEMENT ENGAGE ET COOPERATIF POUR 

 Interpeler les entreprises dans leur responsabilité territoriale
 Impliquer les associations en reliant leur projet au retour à la terre et en les 

sensibilisant à leur rôle territorial
 Les acteurs du monde académique à la recherche d’outils pédagogiques 

pour illustrer la complexité mais aussi l’opportunité des transitions. 
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Une fresque comment  ?
UN MODELE DE FRESQUE ADAPTE AUX ENJEUX DU RETOUR A LA TERRE

 Un atelier de 3h
 Pour 6 à 10 personnes par animateur
 Un atelier en 6 temps : inclure, constater, penser système, visualiser, 

coopérer.
 Un jeu de rôle intégré.
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#Contact Emmanuelle Coratti
06 20 36 33 44
emmanuelle.coratti@backtoearth.fr
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